Tema de Abertura do Projeto

Sistema Gerenciador de Recursos Escolares (SGRE)

1. Finalidade

1.1. O objetivo principal deste projeto € implementar o Sistema Gerenciador de
Recursos Escolares (SGRE) na escola do governo, CEEJA "PAULO DECOURT" -
SUPLETIVO GRATUITO. Embora atualmente as cozinheiras utilizem planilhas
manuais feitas a mao para controlar o estoque de alimentos fornecidos pelo
governo, ha uma necessidade de melhorias e otimizagdes. Este novo projeto visa
aprimorar a eficiéncia e a usabilidade do sistema atual, proporcionando uma
atualizacdo que agregara valor e facilitara o gerenciamento de estoque. Com dados
gerenciados de forma mais precisa, espera-se alcangcar um maior numero de

beneficiados e otimizar o uso dos recursos.

Além disso, o SGRE permitira um controle mais preciso das doacgoes e distribuigdes,
garantindo o uso eficaz dos recursos. O sistema também integrara o controle de
presenca dos alunos, salvando esses dados em uma planilha Excel. Em ultima
analise, o SGRE contribuira para atender melhor as necessidades da escola e da

populagao atendida.
2. Descricao

2.1.1 O problema central que este projeto visa resolver € a melhoria na gestdo do
controle de demanda e de estoque na cozinha da escola. Atualmente, o controle é
feito de forma manual, o que limita a eficiéncia e a abrangéncia do atendimento.
Com o objetivo de ampliar este alcance, propomos o Sistema Gerenciador de
Recursos Escolares (SGRE). Este projeto visa trazer melhorias exponenciais por
meio de recursos tecnoldgicos, permitindo um gerenciamento mais eficiente e
abrangente, resultando em um atendimento mais preciso e um aumento no numero

de beneficiados.



2.1.2 A escola CEEJA "PAULO DECOURT" - SUPLETIVO GRATUITO tem como
objetivo principal oferecer educacgado gratuita a jovens e adultos. Atualmente, as
cozinheiras utilizam planilhas manuais para o controle do estoque de alimentos
fornecidos pelo governo, o que demanda tempo e esforgo significativos. Com a
implementagdo do SGRE, espera-se melhorar a eficiéncia operacional e garantir um
controle mais preciso dos estoques, além de implementar um sistema para registrar

a presenca dos alunos de forma digital, economizando tempo e recursos.
3. Objetivo

3.1. O objetivo principal deste projeto € implementar o Sistema Gerenciador de
Recursos Escolares (SGRE) na escola CEEJA "PAULO DECOURT" - SUPLETIVO

GRATUITO. Especificamente, os objetivos do projeto incluem:

3.1.1. Desenvolver e implantar um sistema de controle de demandas de estoque,

entradas/saidas de alimentos.

3.1.2. Identificar e implementar melhorias nos processos de controle de estoque

existentes para otimizar a eficiéncia e a utilizacdo dos recursos.

3.1.3. Melhorar a eficiéncia operacional em pelo menos 10% em relacdo aos

processos atuais apos a implementagao do novo sistema.

3.1.4. Garantir a adesdo e a aceitacao dos usuarios finais de forma adequada

durante o engajamento de todo o processo de implementagéo.

3.1.5. Desenvolver uma funcionalidade para registrar e salvar a presenga dos alunos

em uma planilha Excel, substituindo o método manual atual.



4. Critérios para o Sucesso (Beneficios Esperados)

4.1. Eficiéncia e consisténcia durante criacdo do sistema;

4.1.1. CMPGPRJ - GESTAO DE PROJETOS (34,0hs): Meta: Identificar demandas
e elaborar um plano de projeto;
4.1.2. CMPALGP - ALGORITMOS E PROGRAMACAO (6,7hs): Meta: Elaborar
documentagéo de uma Prova de Conceito de um programa de computador;
4.1.3. CMPLGP1 - LINGUAGEM DE PROGRAMACAO 1 (6,7hs): Meta: Implementar uma
Prova de Conceito de um programa de computador;
4.1.4. 2° semestre do curso - Tema: Tecnologia e Sociedade Sigla Componente - Carga
horéria de extensdo (em horas);
4.1.5. CMPPEX1 - PROJETO DE EXTENSAO 1 (34,0hs): Meta: Um protétipo para solugdo
de TI, atualizar Plano de Projeto, documentacdo de software e realizar atividades
relacionadas a execugéo do projeto;
4.1.6. CMPBCD1 - BANCO DE DADOS 1 (6,7hs): Meta: Implementar a camada de dados
da solugéo proposta;
4.1.7. CMPESW1 - ENGENHARIA DE SOFTWARE 1 (6,7hs): Meta: Elaborar documento
de Requisitos de Software;
4.1.8. CMPLGP2 - LINGUAGEM DE PROGRAMACAO 2 6,7hs: Meta: Implementar regras
de negdcio e interface de usuario da solugdo proposta.
4.2. Boa comunicagao entre setores para rapidos ajustes, quando necessarios;

4.2.1. Comunicacao entre os beneficiados e com os desenvolvedores.
4.3. Entrega nas datas previstas bem sucedidas;

4 .4. Finalizag&do do projeto com sucesso.



5. Equipe (Financiamento)

5.1. Jean Carlo Silva de Macedo
5.2. Midian Gongalves Mandauba
5.3. Rafaela Laryssa Mello Neto
5.4. Ryan Davi Oliveira de Meneses

5.5. Sophia Ferreira Boonen
6. Principais entregas

6.1. Documento de requisitos do sistema;

6.1.1. Detalhamento dos requisitos funcionais e nao funcionais;
6.1.2. Requisitos de Usabilidade.

6.2. Plano do projeto;

6.2.1. Documento abrangente que inclui cronograma, or¢amento, plano de

comunicagao, plano de gerenciamento de riscos.

6.3. Mddulos do Sistema Gerenciador de Recursos Escolares (SGRE);
6.3.1. Mddulo de estrutura de criagao do projeto;

6.3.2. Modulo com a estrutura do codigo nas linguagens permitidas.

6.4. Codigo estruturado em C/Portugol;
6.4.1 Codigo estruturado em C:
6.4.1.1. Link da explicagdo do cédigo e demonstragdo da
funcionalidade do mesmo:
https://www.youtube.com/watch?v=ycQwlIL4PgkE.
6.4.1.2. Cédigo :
https://github.com/JeancMacedo/Project-C-Gest-o-de-Projetos.

6.4.2 Codigo estruturado em Portugol:
6.4.2.1. Cddigo:

https://github.com/JeancMacedo/Code-Portugol/.


https://www.youtube.com/watch?v=ycQwlL4PgkE
https://github.com/JeancMacedo/Project-C-Gest-o-de-Projetos
https://github.com/JeancMacedo/Code-Portugol/

6.5. Documentagao de Ligdes Aprendidas;
6.5.1. Relatérios que documentam as experiéncias, desafios
enfrentados e solu¢des encontradas durante o projeto, para uso em

futuros projetos.

7. Critérios de Avaliagao

7.1.Documentacdo Completa.

8. Programacéo de Eventos
Quem vai fazer o que e quando?
8.1 Apresentagao Final do Projeto;
8.1.1 Sera feito pelos alunos no dia 17/08/2024, no prédio do ifsp;
8.2 Programa Final do Projeto;

8.2.1 Sera feito pelos alunos ao decorrer do semestre.

9. Hipotese-chave (Viabilidade Tecnolégica)
N/A

10. Restrigoes

10.1. Obrigatério o envolvimento de tecnologia com a comunidade local;

10.2. Utilizar somente as linguagens de conhecimento aplicadas no 1° e 2° semestre;
10.3. Obrigatdrio ter um plano de projeto(eap);

10.4. Obrigatdrio ter um plano de trabalho;

10.5. Obrigatério ter um cronograma de trabalho.

11. Riscos

11.1. Riscos externos;
11.1.1. Estes incluem eventos externos que estao fora do controle do projeto, tais
como mudangas feitas pelo requisitante.

11.2. Riscos de mudancas;
11.2.1. Mudancgas nos requisitos do projeto, no ambiente de negdcios ou em

outras condi¢cbes podem afetar significativamente o sucesso do projeto.



12. Requisitos de Aprovagao

12.1. Os grupos devem ser formados por pelo menos 3 membros e no maximo 5.

12.2. Viabilidade do Projeto;
12.2.1. O projeto é viavel em termos de recursos, tecnologia e capacidade de
entrega dentros dos prazos e orgamentos estabelecidos;

12.3. Justificativa do Projeto;

12.4. Escopo do Projeto;

12.5. Orgamento e Recursos;

12.6. Plano de execucéo;
12.6.1. Um plano de projeto detalhado, incluindo cronograma, marcos
importantes,riscos identificados e estratégias de intervengdes;

12.7. Andlise de Riscos;
12.7.1. Identificar e avaliar os riscos associados ao projeto, e criar estratégias de
intervengdes aos riscos.

12.8. Aprovacao das Partes interessadas;

12.9. Conformidade Legal e Regulatdria;

12.10. Critérios de Sucesso;

12.10.1. Devem ser definidos de forma clara e objetiva.



